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Abstrak

Tujuan dilakukan penelitian ini untuk mengembangkan multimedia berbasis online pada
kegiatan pembelajaran. Jenis penelitian adalah penelitian pengembangan (Research and
Development) dengan model 4-D. Terdapat tiga tahap uji pada penelitian ini, antara lain:
uji validitas, t uji praktikalitas, serta uji efektivitas. Instrument yang digunakan angket dan
soal eassy tes untuk mengetahui hasil belajar siswa setelah menggunakan produk. Hasil
penelitian yang dapatkan melalui angket yang dibagikan bahwa multimedia interaktif
biologi berbasis Online sangat valid, praktis, dan efektif, dengan presentase 91,05% serta
layak untuk dipakai dalam pembelajaran. Nilai nilai praktikalisasi oleh guru sebesar 3,59
dan nilai rata-rata praktikalisasi sebesar 3,64 dengan kategori sangat praktis. Motivasi
siswa sebesar 90,68 dikategorikan sangat tinggi. Serta hasil belajar siswa pada ranah
kognitif sebesar 87,62 menyatakan hasil yang sangat baik. Maka melalui hasil tersebut
disimpulkan bahwa pengembangan multimedia interaktif Biologi berbasis Online valid,
praktis, dan efektif untuk menunjang motivasi serta hasil belajar siswa. Adapun saran
penulis dalam penelitian ini yaitu sebagai berikut : 1) Bagi guru mata pelajaran dapat
digunakan sebagai salah satu alternatif sumber belajar untuk meningkatkan kemampuan
ilmiah siswa. 2) Bagi peneliti lain yang ingin mengembangkan multimedia interaktif
berbasis online, diharapkan agar melakukan uji ranah kognitif kepada siswa. 3) Bagi
sekolah semoga memfasilitas guru dalam mengembangankan bahan ajar berupa
multimedia interaktif berbasis online. 4) Bagi Universitas Nias raya, sebagai bahan bacaan
atau referensi bagi mahasiswa/i yang akan menyusun karya ilmiah selanjutnya.

Kata Kunci : Multimedia interaktif; Pengembanga ; Online; Prezi.

Abstract

The aim of this research is to develop online-based multimedia for learning activities. The
type of research is research and development (Research and Development) with a 4-D
model. There are three test stages in this research, including: validity test, practicality t
test, and effectiveness test. The instruments used are questionnaires and easy test
questions to determine student learning outcomes after using the product. The research
results obtained through a distributed questionnaire show that online biology-based
interactive multimedia is very valid, practical and effective, with a percentage of 91.05%
and is suitable for use in learning. The teacher's practicalization score was 3.59 and the
average practicalization score was 3.64 in the very peak category. Student motivation of
90.68 is categorized as very high. And student learning results in the cognitive domain of
87.62 indicate very good results. So, through these results, it can be concluded that the
development of online-based interactive multimedia in Biology is valid, practical and
effective in supporting student motivation and learning outcomes. The author's
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suggestions in this research are as follows: 1) For teachers, the subject can be used as an
alternative learning resource to improve students' scientific abilities. 2) For other
researchers who want to develop online-based interactive multimedia, it is hoped that
they will carry out cognitive domain tests on students. 3) For schools, hopefully it will
facilitate teachers in developing teaching materials in the form of online-based interactive

multimedia. 4) For Greater Nias University, as reading material or reference for students

who will compose their next scientific work.

Keywords: Interactive multimedia; Development; Online; Prezi

A. Pendahulua

Pendidikan merupakan suatu proses
belajar yang memberikan dampak kepada
siswa agar dapat menyesuaikan diri
dengan keadaannya saat ini, sehingga akan
menimbulkan perubahan yang baik pada
diri seseorang. Dalam Kamus Besar Bahasa
Indonesia (KBBI), pendidikan adalah suatu
proses mengubah mentalitas dan tingkah
laku

dengan tujuan untuk mengembangkan

seseorang atau suatu kelompok

manusia  melalui  pendidikan  atau

pelatihan. Saat ini, kemajuan teknologi
sangat mempengaruhi kondisi pendidikan
di Indonesia. Perkembangan teknologi
sangat menuntut pengajar sebagai guru
mempunyai pilihan untuk melakukan
pengembangan dalam pembuatan media
pembelajaran yang dapat memperluas
dalam  memusatkan

informasi siswa

materi. Dengan adanya  kemajuan

teknologi saat ini hendaknya dimanfaatkan

sebuah  media dalam  pendidikan.

Pemanfaatan media dalam pembelajaran
dapat menimbulkan minat baru pada
siswa, menambah inspirasi dan perasaan
serta mempengaruhi prestasi siswa.
Penggunaan media pembelajaran dalam
dunia pendidikan

sangat diperlukan,

mengingat  perkembangan  teknologi

zaman sekarang ini sangat pesat. Salah
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satu  upaya
perkembangan teknologi saat ini adalah

agar dapat mengikuti

dengan cara menggunakan suatu media

yang
teknologi.

pembelajaran  berbasis  online

memanfaatkan kecanggihan

Namun pada kenyataannya perkembangan

teknologi  saat ini  belum  dapat
dimanfaatkan secara optimal disetiap
sekolah, masih banyak sekolah di

Indonesia yang belum mampu untuk

mengembangkan  kemampuan dalam
memanfaatkan teknologi untuk dijadikan
salah  satu  sumber dan  media
pembelajaran.

Berdasarkan hasil studi pendahuluan
di SMA Negeri 1 Telukdalam terkhusus
pada siswa kelas XI, siswa banyak yang
mengalami kesulitan terutama dalam hal
membuat media pembelajaran  saat
presentasi seperti slide presentasi materi
pembelajaran, serta siswa tidak fokus
dalam mengikuti proses pembelajaran
karena berlangsung monoton dan sangat
terbatas, sehingga akan menyebabkan
siswa malas untuk belajar dan hasil belajar

siswa akan menurun.

Oleh karena itu, perlu di lakukan

pengembangan suatu multimedia
interaktif yang berbasis online. Warsita
(2008:153) juga

“multimedia interaktif sebagai perpaduan

mengkarakterisasi
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beberapa media atau mungkin terdiri dari
lebih dari satu media”. Rusman, (2012:149)
mengemukakan  bahwa  “Multimedia
sebagai sistem komputer yang terdiri dari
hardware dan software yang memberikan
untuk

kemudahan menggabungkan

gambar, vidio, fotografik, grafik dan
animasi dengan suara, teks, dan data yang
dikendalikan dengan kegiatan computer.
Penggunaan multimedia yang tepat dapat
memberikan manfaat yang sangat besar,
baik bagi guru, maupun bagi peserta didik.
sebagai mana menurut Daryanto (2013:52)
yang mengatakan bahwa secara umum
manfaat yang diperoleh adalah proses
lebih lebih

interaktif, jumlah waktu mengajar dapat

pembelajaran menarik,
dikurangi, kualitas belajar siswa dapat
ditingkatkan dan proses belajar mengajar
dapat dilakukan dimana saja dan kapan
saja, serta belajar siswa dapat ditingkatkan.
multimedia interaktif menurut
Ahmadi (2011:160) memiliki

fungsi antara lain :

Fungsi

beberapa

1. Siap untuk memperkuat reaksi klien
secepat dan sesering yang diharapkan

2. Siap memberikan pintu terbuka yang
luar biasa kepada siswa untuk
mengontrol kecepatan belajar mereka
sendiri

3. Fokus agar siswa mengikuti suksesi
yang sadar dan terkendali

4. Siap membuka pintu kerjasama dari

baik

balasan, keputusan, pilihan, penyisihan,

klien sebagai reaksi, sebagai

dan sebagainya.
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Penulis mencoba mengembangkan
multimedia interaktif berbasis online yang
efektif dan mudah digunakan saat proses
pembelajaran. Media pembelajaran berbasi
yang
perkembangan teknologi saat ini adalah

online tepat digunakan sesuai
multimedia interaktif prezi, yang dimana
akan diakses secara online menggunakan
jaringan internet. Multimedia intaraktif
prezi ini dapat mempermudah dalam
pembuatan materi presentasi dengan fitur-
fiturnya yang lebih menarik serta banyak
pilihan slide. Multimedia interaktif adalah

yang
komponen

multimedia pembelajaran

menggabungkan  beberapa
media yang diperkenalkan pada media PC.
Rusman, (2012: 149) menyatakan bahwa
“Media adalah kerangka PC yang terdiri
dari peralatan dan pemrograman yang
akan  memudahkan  menggabungkan
gambar, video, fotografi, ilustrasi dan
gerakan dengan suara, teks dan informasi.
Multimedia prezi merupakan suatu alat
presentasi yang menyajikan tulisan,
gambar, video dan suara secara online
dengan menggunakan model ZUI (Zoom
User Interface). Prezi dikembangkan pada
tahun 2007 sebagai alat visalisasi aristektur
dan dipublikasikan pada tahun 2009 oleh
seorang arsiktektur yang berasal dari
Hungaria yaitu Adam Somlai Ficsher ahli

computer.

B. Metode Penelitian
Penelitian ini adalah  penelitian

pengembangan dengan menggunakan
model pengemabangan 4-D (Four — D).
Menurut Thiagarajan (2019:23) “prosedur
penelitian

pengembangan meliputi
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beberapa tahapan antara lain yaitu tahapan

pendefenisian(define), tahapan
perancangan (design), tahapan
pengembangan (develop), serta tahapan
penyebaran (disseminate)”.

Penelitian ini dilakukan di SMA Negeri
1 Telukdalam khususnya pada siswa kelas
XI dengan jumlah 29 orang. Jenis data pada
penelitian ini adalah data primer. Menurut
Sugiyono (2018:456) data primer adalah
sumber data yang langsung memberikan
data kepada pengumpul data. Menurut
Hermawan (2005) “data primer adalah
informasi yang dikumpulkan langsung
oleh analis untuk menjawab permasalahan
atau sasaran penelitian yang dilakukan
dalam penelitian eksploratif, ilustratif, atau
subjektif ~yang  melibatkan strategi
pengumpulan informasi sebagai gambaran
umum atau persepsi. Dengan instrument
penelitian mengunakan angket serta soal
tes eassay untuk mengatahuai hasil
kognitif siswa setelah menggunakan media
berbasis online, soal eassay tes berjumlah 5
soal. Hasil tes belajar didapatkan setelah
diberikan latthan soal pada akhir
pembelajaran menggunakan media untuk
menilai  seberapa  efetifitas  media
pembelajaran yang digunakan.

Data yang yang didapatkan dari hasil
ujicoba selanjutnya dianalisis
menggunakan teknik analisis masing-
masing (Arikunto, 2013). Pada penelitian
ini teknik analisis data yang digunakan
adalah teknik analisis data deskriptif yang
akan mendeskripsikan uji  validitas,
praktikalitas, dan evektifitas , dengan

menggunakan skala likert 1-5 (Arikunto,
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2019:145). Data pertama diperoleh berupa

data hasil validasi multimedia interaktif
yang diberikan validator. Data berikutnya
diperoleh dari pelaksanaan uji coba. Pada
uji coba ini diambil tiga data berupa (1)
hasil motivasi menggunakan media dari
siswa melalui angket, (2) respon guru dan
siswa setelah multimedia interaktif diuji
cobakan melalui angket, (3) motivasi dan
hasil belajat siswa (kognitif)”
C. Hasil Penelitian Dan Pembahasan
Penelitian ini berupa penelitian
pengembangan dengan tujuan untuk
mengembangkan suatu produk dan untuk
menguji kevalidan produk yang akan
dibuat berupa multimedia interaktif
biologi berupa (prezi) yang berbasis online

dengan materi sistem pencernaan pada

manusia.
1. Hasil Uji Validitas
Sebelum media digunakan dan

disebarkan terlebih dahulu di validasi oleh
3 validator dan berdarkan saran-saran dari
validator sesuai dengan bidangnya
masing-masing, lalu peneliti melakukan
revisis terhadap multimedia interaktif
berbasis online yang dikembangkan,
berikutnya validator memberikan penilain
terhadap media yang berbasis online yang
telah dirancang dengan mengisi angket
yang disediakan peneliti. Berikut ini hasil
validasi dari ke 3 validator.
Tabel 1. Hasil Validasi Multimedia
Interaktif Berbasi Online pada Materi

Sistem Percernaan Manusia

No Kreterial Rata- .
o Jumlah kategori
Penilaian rata-rata rata
validita

S
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1. Kegunaan 13,6 91 sangat
media valid

2 Kualitas 14 93,28 sangat
teks valid

3 kualitas 132 87,92 sangat
gambar valid
dan video

4 Kualitas 14,6 91 sangat
warna valid

5 Kualitas 13,5 89,9 sangat
desain valid
Penggunaa 14 93,2 sangat
n kata dan valid

6 bahasa

Rata-rata 13,56 91,05 Sangat

valid

Sumber, hasil peneliti dari validasi validator, peneliti
2023

Dari hasil uji validitas media oleh
validator pada multimedia interaktif
biologi berbasis online, memperoleh nilai
rat-rata 91,05% dengan kategori sangat
valid dan dinyatakan bahwa multimedia
interaktif berbasis online dapat digunakan
dalam proses pembelajaran.

2. Hasil uji Praktikalisasi

Pada tahapan uji praktikalisasi peneliti
menyebarkan angket responden kepada
guru dan siswa, untuk mengetahui
kepraktisan dari multimedia interktif
berbasis online pada saat proses
pembelajaran.

a. Praktikalisasi Multimedia Interaktif

Berbasis Online Oleh Guru

Pada tahapan uji  praktikalisasi
dilakukan oleh 2 orang guru biologi di
SMA Negeri 1 Telukdalam. Berikut hasil
dari uji praktikalisasi oleh guru yang dapat
dilihat pada tabel berikut.

Tabel 2. Hasil uji Praktikalisasi
Multimedia Interaktif Berbasis Online
Oleh Guru

https://jurnal.uniraya.ac.id/index.php/Tunas

Indikator yang Skor .
No L rata-  Kategori
dinilai
rata
1 Aspek
kemudahan
37 Sangat
en ,
P ggunaan Praktis
media
pembelajaran
2 Aspek efektifitas
Sangat
waktu 3,57 )
Praktis
penggunaan
3 . Sangat
Aspek ekuivalen 3,33 .
Praktis
Sangat
Rata-rata 3,59 X
Praktis

Sumber peneliti hasil responden guru, peneliti 2023

Berdasarkan hasil data yang telah
didapatkan dari responguru terhadap
praktikalisasi media, memperoleh nilai
rata-rata keseluruhan sebesar 3, 57 dengan
kategori  sangat  praktis. = Sehingga
disimpulkan bahwa multimedia interaktif
berbasis online dapat digunakan oleh guru

ketika mengajar siswa didalam kelas.

b. Praktikalisasi Oleh Siswa

Setelah dilakukan uji praktikalitas oleh
guru, maka selanjutnya dilakukan uji
praktikalitas oleh siswa kelas XI SMA
Negeri 1 Telukdalam pada multimedia
interaktif berbasi online pada materi sistem
pencernaan manusia. Hasil dari uji
praktikalitas oleh siswa dapat dilihat pada
tabel berikut.

Tabel 3. Respon Siswa Terhadap
Praktikalitas Multimedia Interaktif

Indikator yang Skor .
No S rata-  Kategori
dinilai
rata
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Sangat
Aspek kemudahan Praktis
1 penggunaan media 3,64
pembelajaran
. Sangat
5 Aspek efektivitas 368  Praktis
waktu penggunaan ’
3 Aspek ekivalensi 3,59 Sangqt
' Praktis
Sangat
Rata-rata 3,64 Praktis

Sumber peneliti hasil responden guru, peneliti 2023

Berdasarkan paparan data dari
respon siswa pada uji praktikalisasi diatas
pada multimedia interaktif biologi berbasis
online pada materi sistem pencernaan
manusia, diperoleh  nilai  rata-rata
keseluruhan penilaian yaitu 3,64 dengan
kategori media sangat praktis digunakan

oleh guru maupun peserta didik.

3. Hasil Uji Efektifitas

Pada tahap uji efektifitas bertujuan
untuk mengetahui hasil belajar siswa serta
motivasi siswa yang diketahui setelah
dilakukan

menggunakaan media.

pembelajaran dengan
a. Hasil Motivasi siswa dalam kegiatan
pembelajaran
Motivasi siswa diperoleh melalui
penyebaran angket motivasi responden
siswa. Hasil motivasi siswa dapat dilihat
pada tabel berikut.

Tabel 4. Hasil Pengamatan Motivasi

Siswa
N Aspek yang Skor Kategori
o
dinilai rata-rata  Efektif
. . Sangat
1  Minat/perhatian 89,25 ) ]
Tinggi
Sangat
2 Relevan 91,75 ) ]
Tinggi
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Sangat

3 Harapan 89,75 ] .
Tinggi

Sangat

4 Kepuasan 92 . .
Tinggi

Skor rata-rata Sangat

90,68 .

keseluruhan Tinggi

Sumber peneliti hasil motivasi siswa, peneliti 2023

Dari tabel hasil motivasi siswa diatas
yang berjumlah 29 siswa yang mengikuti
kegiatan pembelajaran menggunakan

multimedia interaktif berbasis online
pada materi sistem pencernaan manusia,
rata-rata presentase aspek motivasi siswa
yaitu 90,68 dengan kategori motivasi
sangat tinggi. Dapat diambil kesimpulan
bahwa multimedia interaktif berbasis
online dapat meningkatkan  motivasi

belajar siswa.

b. Hasil Belajar Ranah Kognitif

Hasil belajar kognitif siswa dapat
diperoleh dari tes belajar yang diberikan
oleh peneliti kepada siswa berupa soal
essay yang diberikan pada akhir kegiatan
pembelajaran menggunakan multimedia
Jumlah
keseluruhan 2.542 dengan nilai rata-rata
87,62 dan berada pada kerekterial lulus

dan dikategorikan dengan nilai A hasil.

interaktif berbasis online.

Berdasarkan hasil belajar siswa yang telah
diperoleh, disimpulkan bahwa dengan
menggunakan media berbasis online hasil

belajar siswa jadi meningkat.
D.Penutup

Berdasarkan hasil penelitian yang telah
diperoleh, dapat disimpulkan bahwa

nultimedia interaktif biologi berbasis

online sanga valid, ptaktis dan efekif,
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dapat meningkat hasil belajar pada ranah

kognitif siswa serta dapat meningkatkan
motivasi siswa dalam belajar Berdasarkan
penelitian pengembangan dan uji coba
multimedia interaktif berbasis online pada
materi sistem pencernaan manusia yang
telah dilakukan di SMA Negeri 1
Telukdalam, maka didapatkan kesimpulan

sebagai berikut :

1. Berdasarkan hasil data dari validasi
para pakar ahli dihasilkan multimedia
interaktif berbasis online pada materi

sistem pencernaan manusia sangat

valid dengan nilai 91,05 % dan
dinyatakan = bahwa multimedia
interaktif berbasis online sistem
pencernaan pada manusia dapat

dipergunakan oleh guru dan siswa
dalam pelaksanaan pembelajaran.
2. Berdasarkan hasil data uji praktikalitas
oleh guru dan siswa dinyatakan
multimedia interaktif berbasis online

pada materi sistem pencernaan
manusia sangat praktis dipergunakan
guru dengan niali rata-rata 3,59 dan
dipergunakan siswa dalam melakukan
kegiatan pembelajaran dengan nilai
3,64

digunakan oleh guru dan siswa dalam

rata-rata sehingga  dapat
proses pembelajaran.

3. Berdasarkan hasil data uji efektifitas
penggunaan multimedia interaktif

berbasis online yang diketahui melalui

motivasi dan hasil belajar siswa. Hasil

yang didapatkan melalui motivasi

siswa selama pelaksanaan
pembelajaran di kategorikan sangat

tinggi dengan rata-rata 90,68% dan
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hasil dari ranah kognitif

menunjukkan hasil yang baik setelah.

belajar

Pada penelitian ini ada bebeberapa saran

dari peneliti antara lain:

1. Bagi guru mata pelajaran dapat
digunakan sebagai salah satu alternatif
sumber belajar untuk meningkatkan
kemampuan ilmiah siswa.

2. Melalui media siswa diharpak dapat
menggunakan teknologipada hal yang
positif dan membangun semanagt

siswa dalam bejar.

sekolah

guru dalam mengembangankan bahan

3. Bagi semoga memfasilitas

ajar berupa multimedia interaktif

berbasis online
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