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Abstrak
Penellitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis canva yang
dapat meningkatkan motivasi be;ajar siswa dan hasil belajar peserta didik. Jenis penelitian
ini adalah penelitian dan pengembangan (Research and Development) dengan

menggunakan metode pengembangan 4D. Penelitian diujicobakan pada siswa kelas X
SMA Negeri 1 Susua yang berjumlah 20 orang. Untuk mengstandarisasi produk,
dilakukan dengan melalui tiga tahap uji yaitu praktikalitas dan uji efektifitas. Instrumen
yang digunakan adalah angket penelitian serta soal tes evaluasi untuk mengetahui hasil
belajar siswa. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran ini sangat valid
dengan presentase 89,6% dan layak digunakan. Nilai rata-rata praktikalitas yang dinilai
oleh guru 3,5 dan 3,3,6 siswa berada pada kategori sangat praktis. Hasil motivasi siswa
berada pada 3,36 dengan rata-rata nilai dari hasil belajar kognitif 88,7 berdasarkan hasil
penelitian ini maka media pembelajaran biologi materi kingdom plantae berbasis canva di
nyatakan dapat meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa serta merupakan media
pembelajaran yang valid, praktis dan efektif.
Kata Kunci : Media Pembelajaran ; Virtual : Canva

Abstract
This research aims to develop Canva-based learning media that can increase student learning
motivation and student learning outcomes. This type of research is research and development
(Research and Development) using the 4D development method. The research was tested on 20
class X students of SMA Negeri 1 Susua. To standardize products, it is carried out through three
stages of testing, namely practicality and effectiveness testing. The instruments used are research
questionnaires and evaluation test questions to determine student learning outcomes. The research
results show that this learning media is very valid with a percentage of 89.6% and is suitable for
use. The average value of practicality assessed by teachers is 3.5 and 3.3.6 students are in the very
practical category. Student motivation results are at 3.36 with an average value of cognitive
learning outcomes of 88.7. Based on the results of this research, the Canva-based Kingdom Plantae
material biology learning media is stated to be able to increase student motivation and learning
outcomes and is a valid, practical learning media. and effective.
Keywords: Instructional Media ; Virtual : Canva
A.Pendahuluan pembentukan karakter serta
kesejahteraan bangsa. Kesejahteraan
bangsa yang berlandaskan pada
pendidikan akan meningkatkan
kecerdasan bangsa dan negara.

Pada dasarnya peran ilmu pendidikan
dalam kehidupan manusia sangat
penting guna untuk pengembangan
potensial, kemampuan dalam
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Dalam Undang-undang Republik
Indonesia Nomor 20 tahun 2003 dalam
Sistem  Pendidikan bahwa
pembelajaran merupakan suatu interaksi
peserta didik bersama pendidik dan
sumber belajar yang berlangsung dalam

Nasional,

suatu lingkungan belajar dalam membantu
peserta segala
potensi dan kemampuan yang dimiliki
oleh peserta didik agar
pengetahuan spiritual
pengendalian diri,

kecerdasan, akhlak

keterampilan yang diperlukan bagi
dirinya, masyarakat, bangsa dan negara.
Proses pembelajaran dapat dikatakan
berhasil apabila yang telah
ditentukan saat proses pembelajaran dapat

didik mengembangkan

memiliki
keagamaan,
kepribadian,

mulia, dan

tujuan

tercapai.
Pembelajaran merupakan situasi

dan ruang yang lakukan oleh pengajar

terhadap peserta didik dalam
menyampaikan  materi  pembelajaran
kepeda siswa guna untuk

mengembangkan kemahiran dan potensi
diri siswa dalam

sehingga

ilmu penghetahuan
didik mendapatkan
perlakuan dan kepercayaan diri. Agar

peserta

tujuan pembelajaran dapat tercapai maka
perlu adanya kurikum yang sesuai guna
menyeimbangkan antara tujuan dan hasil
yang ingin didapatkan.

Penerapan Kurikulum Merdeka di
Indonesia sudah dimulai dibeberapa
sekolah penggerak. Akan tetapi, tidak
semua instansi pendidikan menerapkan
kurikulum ini dikarenakan beberapa faktor
keterbatasan, yang menjadi penghalang
untuk melaksanakannya di sekolah. Untuk
mengatasi hal tersebut, pemerintah perlu
memperhatikan setiap wilayah untuk
mengetahui apa yang menjadi kendala
dalam memberlakukan atau menerapkan
kurikulum merdeka disetiap sekolah.
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Sejumlah sekolah di kabupaten Nias
Selatan juga telah menerapkan Kurikulum
Merdeka. Namun
menyeluruh disetiap

masih belum
sekolah, hal ini
ada sekolah yang
keterbatasan. Misalnya

keterbatasan dan

dikarenakan masih
memiliki saja
sarana prasarana,
kualitas guru yang masih kurang, tidak
ada nya pengembangan bahan ajar dan
media pembelajaran dan juga penerapan
model dan metode pembelajaran yang
kurang kreatif dan tidak sesuai dengan
kebutuhan Faktor  tersebut

mengakibatkan hasil belajar siswa tidak

siswa.

tercapai dan jauh dari target yang
dinginkan.
Hasil ~ belajar  peserta  didik

hakikatnya dipengaruhi oleh dua faktor
yaitu, faktor internal dan eksternal. Faktor
internal merupakan faktor yang berasal
dari pribadi Sedangkan faktor
eksternal ~ yaitu  dipengaruhi  oleh
lingkungan  luar  seperti  keluarga,
kebersihan lingkungan teman sekolah dan
tetangga. Sehingga, seorang tenaga
pendidik  harus  menguasai  proses
pembelajaran melalui alat pendukung
pembelajaran atau media pembelajaran
agar tujuan dari pembelajaran itu sendiri
dapat dicapai.

Media pembelajaran adalah suatu

siswa.

alat atau penghubung yang dapat
digunakan untuk membantu proses
pembelajaran  dalam  menyampaikan

materi pembelajaran serta menggairahkan
peserta didik untuk belajar dengan lebih
terfokus. Selain itu, media pembelajaran
mempermudah guru dalam berkomunikasi
dan menyampaikan materi
kepada peserta didik.

Media  pembelajaran  memiliki
keterlibatan yang sangat karib dalam
dunia  pendidikan, sebab  proses
pembelajaran tidak akan berjalan dengan

pelajaran
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efektif jika tidak dibarengi dengan suatu
media pembelajaran yang tepat. Maka
untuk itu, pemilihan media pembelajaran
harus benar-benar diperhatikan
disusaikan dengan
perkembangan
dikarenakan kemajuan alat

dan
mengikuti
tersebut
teknologi

zaman. Hal

digital saat ini juga mempengaruhi bidang
pendidikan yang dituntut untuk dapat
mengikuti teknologi
sebagai prasarana dalam mempelancar

perkembangan

suatu proses belajar mengajar. Tentunya,
hal ini menjadi rintangan sekaligus
tantangan yang harus dihadapi seluruh
guru sebagai pendidik, guru diharapkan
dapat mengelola alat yang
semakin berkembang untuk mempelancar
proses pembelajaran.

Penggunaan media pembelajaran
yang tidak tepat akan berpengaruh besar
terhadap setiap
mempengaruhi

teknologi

aktivitas siswa dan
hasil  belajar  siswa.
Pemilihan model pembelajaran juga tidak
bisa terlepas dari peran seorang guru.
Dalam hal ini guru dituntut untuk lebih
kreatif dalam memilih dan menerapkan
model pembelajaran yang sesuai dengan
materi yang akan disampaikan kepada
peserta didik. Berdasarkan hasil studi
awal dan wawancara yang dilakukan oleh
peneliti terhadap guru biologi di SMA
Negeri 1 Susua diperoleh informasi bahwa
guru biologi di sekolah tersebut masih
sangat terbatas dalam mengembangkan
media pembelajaran, utamanya media
pembelajaran yang bersifat IT. Minimnya
pengetahuan guru biologi dalam mengenal
teknologi terutama media pembelajaran
yang serba canggih, mejadi kendala utama.
Padahal sarana dan prasarana disekolah
sudah cukup mendukung dalam mencapai
Selain itu, ada
yang dapat
dikembangkan dalam menunjang proses

tujuan pembelajaran.

banyak ragam media
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pembelajaran. Menurut Putra & Filianti,
2022), penggunaan media pembelajaran
sangatlah membantu dalam  proses
penyampaian pesan atau materi pelajaran
dengan efektif. Hal ini
bahwa, pemanfaatan media pembelajaran
dapat
menciptakan pembelajaran yang interaktif
dan juga edukatif.

Adapun media pembelajaran yang

membuktikan

menjadi alternatif untuk

dapat mendukung proses pengajaran
seorang guru yaitu salah satunya adalah
Canva. Canva merupakan salah satu

aplikasi desain sederhana dan juga dapat
diakses di internet dengan mengunjungi
halaman websitenya langsung. Dengan

menggunakan  aplikasi  ini  dapat
mempermudah seorang guru untuk
menyampaikan atau
mengimplementasikan materi

pembelajaran kepada siswa, karena dalam
aplikasi ini tersedia beberapa fitur yang
handal dan praktis digunakan untuk
mendukung  penyampaian
pembelajaran.

Canva sebagai salah satu produk
teknologi desain sudah banyak membantu
berbagai kalangan dalam menyelesaikan
pekerjaannya (Wijaksono & Prima, 2022).
Canva merupakan salah satu program
desain berbasis online yang menyediakan
berbagai peralatan seperti presentasi,
resume, poster, brosur, spanduk, pamflet,
bulletin, infografis, kiriman instagram dan
masih banyak lagi (Susanti & Mudinillah,
2023).  Penggunaan meliputi
presentasi kreatif, pendidikan, teknologi,
bisnis, iklan dan lain sebagainya.

Dari dapat
disimpulkan bahwa aplikasi canva dapat
dimanfaatkann  serta  dikembangkan
pembelajaran

meteri

canva

uraian di atas

menjadi  media untuk
meningkatkan hasil belajar siswa (kognitif)

dan juga motivasi belajar siswa. Maka
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berdasarkan hasil riset terdahulu juga
membuktikan bahwa, aplikasi canva
terbukti efektif untuk dijadikan sebagai
media pembelajaran. Hal ini tentunya
sangat sesuai apabila di aplikasikan dalam
pembelajaran Biologi di SMA Negeri 1
Susua. dalam
menggunakan gadget tentunya menjadi
modal utama dalam menggunakan media
pembelajaran berbasis canva. Berdasarkan
latar belakang masalah tersebut, maka
peneliti  tertarik mengangkat sebuah
penelitian dengan judul “Pengembangan
Media Pembelajaran Biologi Materi
Kingdom Plantae Berbasis Canva Untuk
Siswa Kelas X SMA Negeri 1 Susua.

B. Metode Penelitian

Pengetahuan  siswa

Penelitian ini merupakan penelitian

dan  pengembangan  (research  and
development), Penelitian ini bertujuan
mengembangkan media pembelajaran

kingdom Plantae berbasis Canva yang
valid, praktis, dan efektif.

Model dan Prosedur Pengembangan
1. Model Pengembangan

Dalam penelitian ini, peneliti
menggunakan model pengembangan 4-D
(Four D). Menurut Thiagarajan (dalam
Trianto,2010:93)  “Prosedur  penelitian
pengembangan meliputi tahap
pendefenisian (define), tahap perancangan
(design), tahap pengembangan (develop),
dan tahap penyebaran (disseminate)”.
Untuk tahapan penyebaran (dessiminate)
dilakukan pada tahapan kecil
bentuk seminar untuk mendapatkan saran
yang diadopsi oleh pengguan produk.
Penyebaran produk dalam penelitian
pengembangan ini ialah produk media
pembelajaran kingdom plantaae berbasis
Canva yang juga
seminar. Melalui kegiatan ini juga maka
media

dalam

dilakukan melalui

pembelajaran  kindom  Plantae
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berbasis Canva dapat digunakan oleh
guru/pengajar dalam proses kegiatan
pembelajaran di kelas.

Penelitian =~ pengembangan  dengan

menggunakan model 4-D ini memiliki
beberapa kelebihan dibandingkan dengan
model pengembangan lainnya, kelebihan
model 4-D ini yaitu :

a. Sangat tepat digunakan dalam
mengembangkan perangkat
pembelajaran misalnya video
pembelajaran, multimedia

pembelajaran, modul, panduan untuk
praktikan bahkan untuk
mengembangkan sistem pembelajaran.

b. Langkah-langkah penelitian dengan
menggunakan model ini lebih lengkap
dan sistematis.

c. Melibatkan penilaian ahli di bidangnya
masing-masing, maka sebelum uji coba
di lapangan media pembelajaran yang
dikembangkan telah melalui revisi

berdasarkan penilaian, saran, dan
masukkan dari para ahli.

Tetapi, selain memiliki kelebihan,

pengembangan model

memiliki

4-D ini juga
salah satunya
adalah tidak terdapat kejelasan yang
mana yang harus didahulukan antara
analisis konsep dan analisis tugas.
2. Prosedur Pengembangan
Tahapan rancangan pengembangan
media pembelajaran kindom Plantae
berbasis Canva ialah pada Gambar 1
berikut ini :

kekurangan,
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Langkah-Langkah Op 1 Penel

Pen gan

T Pendetiniian ( Deftrie) ‘

f £ R : e

Langkah-langkah rancangan
pengembangan  media  pembelajaran
kindom Plantae berbasis Canva yaitu,
sebagai berikut :

a. Tahap Pendefinisian (Define)

Pada tahap ini kegiatan yang dilakukan
adalah untuk menetapkan dan
mendefinisikan syarat-syarat yang
dibutuhkan dalam pembelajaran. Tahap ini
terdiri dari empat langkah kegiatan yaitu:
Analisis masalah, analisis kurikulum,
analisis karakteristik siswa, dan analisis
kebutuhan siswa.

1) Analisis Masalah

Dalam analisis masalah ini memiliki tujuan
untuk mencari dan menetapkan masalah
dasar yang dihadapi guru dan siswa dalam
proses pembelajaran sehingga perlu
dilakukan pengembangan media
pembelajaran. Berdasarkan masalah yang
ditemukan maka disusunlah alternatif
media pembelajaran yang sesuai. Dan ada
beberapa hal yang harus dipertimbangkan
dalam  menganalisis masalah yaitu:
pengembangan  media  pembelajaran,
motivasi belajar, hasil belajar, dan tuntutan
masa depan.

2) Analisis Kurikulum
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Tujuan  analisis  kurikulum  untuk

memunculkan  masalah dasar yang

dibutuhkan dalam pengembangan media
pembelajaran  kingdom  Plantaeberbasis

Canva.  Beberapa hal yang perlu

diperhatikan dalam analisis kurikulum ini

antara lain: analisis materi, analisis
struktur isi materi pada Canva dan analisis
konsep.

a) Analisis materi yang akan dibahas
dalam kegiatan pembelajaran yaitu: (1)
Sejarah dan Pengertian Kingdom
Plantae, (2) Ciri-ciri Kingdom Plantae, (3)
Taksnomo  Kingdom  Plantae, (4)
Tumbuhan Lumut, (5) Tumbuhan Paku,
(6) Tumbuhan Berbiji.

b) Analisis struktur isi pada media
pembelajaran kingdom Plantae berbasis
Canva  meliputi  elemen, capaian
pembelajaran, profil pelajar pancasila
dan tujuan pembelajaran berdasarkan
capaian pembelajaran yang dianalisis
maka dirancang konsep-konsep media
pembelajaran yang akan dikembangkan
menjadi sebuah media pembelajaran
kingdom Plantaeberbasis Canva.

C) Analisis konsep bertujuan untuk
menentukan isi dan materi Kingdom
Plantae  yang  dibutuhkan dalam
pengembangan media pembelajaran
kingdom Plantae berbasis Canva. Materi
dan kegiatan pembelajaran dibuat
berdasarkan tujuan pembelajaran yang
telah dirumuskan.

3) Analisis Karakteristik Siswa
Pentingnya melakukan analisis
karakteristik siswa dalam
pengembangan media pembelajaran
berbasis Canva ini agar dapat
mengetahui karakteristik siswa,
kemampuan dan motivasi siswa dalam
belajar. Analisis ini meliputi usia,
motivasi belajar, kognitif (pengetahuan).
Pada penelitian ini yang menjadi subjek
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penelitan adalah siswa kelas X SMA
Negeri 1 Susua yang berusia 15-17
Tahun.

4) Analisis Kebutuhan Siswa

Analisis kebutuhan siswa merupakan
hal yang harus dilakukan untuk
mengetahui apakah kebutuhan siswa
yang mampu meningkatkan motivasi
dan hasil belajar siswa. Yang berperan
adalah guru untuk
menemukan hal yang baru yang dapat
dibagikan bagi siswa agar proses
pembelajaran lebih menarik serta siswa

dalam hal ini

dapat termotivasi, semangat serta rasa

ingin tahunya dalam suatu mata
pelajaran bisa meningkat.
Tahap Perancangan (Design)

Pada tahap ini memiliki tujuan yaitu
untuk merancang media pembelajaran
berbasis Canva yang berisi pembelajaran
Kingdom  Plantae, sesuai
dengan materi yang diajarkan, dan
evaluasi belajar. Tahap perancangan ini
terdiri dari dua tahap utama yaitu:
pemilihan  format,
membuat media pembelajaran berbasis

Canva.

media ajar

merancang dan

Pemilih
an Format
Pemilihan format disesuaikan dengan
format penulisan media pembelajaran
berbasis Canva yang baik dan benar
yang terdiri dari sintak-sintak berikut:

masalah,

merumuskan

menyajikan merumuskan

masalah, hipotesis,
menguji hipotesis, mengumpulkan data,
dan menyimpulkan.

Meranca
ng dan Membuat Media Pembelajaran
Berbasis Canva
Perancangan  media  pembelajaran
berbasis Canva ini memuat beberapa
slide yang terdiri dari: halaman utama,
pengembang,

profil petunjuk
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capaian pembelajaran
mata pelajaran, tujuan pembelajaran,

penggunaan,

evaluasi. Pada perancangan media
pembelajaran berbasis Canva
disesuaikan dengan sintak-sintak.
Tahap Pengembangan
Pada tahap ini bertujuan untuk
menghasilkan  media  pembelajaran
berbasis Canva yang telah direvisi

berdasarkan masukkan para ahli dan
data yang diperoleh dari uji coba,
sehingga dihasilkan
pembelajaran berbasis Canva yang valid,
praktis, dan efektif.
Validitas media
berbasis Canva

Setelah media pembelajaran berbasis
Canva dibuat berlandaskan pada aspek-
aspek yang diukur dari teori tertentu,
langkah adalah
produk yang dibuat dikonsultasikan
dengan validator untuk dilakukan
penilaian. Bagian utama yang divalidasi
adalah validasi isi dan konstruk dari
media yang telah dibuat. Validator
terdiri dari tiga orang pakar dengan
pemberian angket. Selanjutnya media
pembelajaran berbasis Canva ini diuji
validitasnya oleh para pakar (dosen)
dengan langkah sebagai berikut :

media

pembelajaran

maka selanjutnya

a) Permohonan kesediaan tiga orang dosen

untuk  melihat kelayakan  media

pembelajaran berbasis Canva.

b) Dosen validator memberikan penilaian

terhadap media pembelajaran berbasis
Canva yang telah dibuat berdasarkan
item-item yang ada pada angket uji
validitas pakar serta kritik atau saran
terhadap kekurangan yang ada pada
media pembelajaran berbasis Canva.
Peneliti kemudian merevisi bentuk
dan isi media pembelajaran berbasis
Canva tersebut berdasarkan dengan
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saran-saran  yang diberikan  oleh

validator

C. Hasil Penelitian dan Pembahasan
Berdasarkan hasil yang telah

diperoleh oleh peneliti dalam tahap uji
validitas didapatkan hasil validasi media

pembelajaran  pada  variabel  syarat
konstruksi dan syarat teknis. Syarat
konstruksi dan syarat teknis yang

dikembangkan adalah 90,3 dan 90,7 yang
dikategorikan sangat valid. Sedangkan
syarat didaktik presentasenya yaitu 86
Syarat didaktik berhubungan dengan
proses mengetahui konsep-konsep yang
benar dan sesuai dengan kurikulum yang
berlaku, pernyataan di
nyatakan bahwa besarnya nilai syarat
didaktik, syarat teknis, dan syarat tata
bahasa telah sesuai dengan meteri yang di
sajikan di sekolah.

Dari aspek kebahasaan
pembelajaran berbasis canva pada materi
kingdom plantae diperoleh nilai 91,7 dan
dikategorikan sangat valid. Aspek ini
sesuai dengan bahasa yang benar dan baik.
Aspek bahasa dengan kategori sangat valid
serta aspek penggunaan bahasa yang logis
dan mudah dipahami serta aspek jenis dan
ukuran huruf pada media pembelajaran
berbasis canva terbaca dengan jelas

Hasil validasi yang telah dinyatakan
oleh ketiga wvalidator media
pembelajaran  kingdom  plantae berada
kategori valid. Data yang didapat peneliti
dari hasil analisis data nilai rata-rata 89,6
dan dinyatakan sangat valid. Berdasarakan
pernyataan dapat dikatakan
bahwa media pembelajaran kingdom plantae
berbasis canva yang sudah dikembangkan
oleh peneliti merupakan bahan ajar yang
valid.

1. Praktikalitas Media Pembelajaran.

dari atas di

media

bahwa

tersebut
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Media pembelajaran yang sudah
dikembangkan selanjutnya diujicobakan
untuk mengetahui prakikalitas media
pembelajaran. Data praktikalitas
didapatkan peneliti dari hasil praktikalitas
guru dan siswa.
a. Praktikalitas Media Pembelajaran Oleh
Guru
Dari hasil analisis wuji praktikalitas
media pembelajaran oleh guru maka
media pembelajaran  kingdom  plantae
kategori ~ sangat  praktis
penggunaanya dalam penerapan kegiatan
pembelajaran. Hasil ini dapat dilihat dari

memiliki

nilai rata-rata nilai praktikalitas oleh
adalah 3,5 dengan kategori sangat praktis.
Hasil ini menunjukkan media
pembelajaran yang telah dikembangkan
dapat  digunakan dalam = kegiatan
pembelaran dalam kelas.

Hasil uji praktikalitas media

pembelajaran dari ketiga variabel yaitu
variabel kemudahan
efektifitas waktu, dan
Didapatkan variabel waktu yang di
gunakan dalam pelaksanaan kegiatan
pembelajaran dengan nilai sebesar 3,5
dengan kategori sangat praktis. Dilihat
kemudahan penggunaan
media pembelajaran yaitu 3.7 Variabel
berikutnya yaitu variabel
menginterpretasikan 3,5 dan variabel
ekuivalensi sebesar 3,6 dan dikategorikan
sangat praktis.
b. Praktikalitas Media Pembelajaran Oleh

Siswa

Uji praktikaliatas media pembelajaran
oleh siswa dilakukan dengan melalui
pembagian angket respon siswa. Angket
diberikan kepada 20 siswa dengan tujuan
untuk  melihat respon siswa setelah
mengikuti
menggunakan bahan ajar berupa media
pembelajaran kingdom plantae

penggunaan,
ekuivalensi.

dari variabel

kemudahan

pembelajaran dengan

berbasis
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canva. Hasil angket praktikalitas oleh
siswa diperoleh dari nilai rata-rata
yaitu 3,54
dikelompokkan kedalam kategori sangat
praktis.
Dilihat
penggunaan media pembelajaran kingdom
plantae  didapatkan 3,58
dikategorikan  praktis. Indikator ini
mencakup beberapa hal yaitu seperti
penampilan
perhatian minat belajar siswa materi latar
belakang maslah dan gambar yang
terdapat didalam media pembelajaran
kingdom  plantae  yang  memudah
pemahaman dan penggunaan oleh siswa.
Seluruh  pernyataan pada indikator
penggunaan kemudahan produk yang
dikembangkan direspon dengan baik oleh
siswa. Hal ini menyatakan bahwa media
pembelajaran kingdom plantae berbasis
canva yang telah dikembangkan dapat
digunakan oleh siswa dengan mudah
dalam pelaksanaa kegiatan pembelajaran

keseluruhan dan

dari variabel kemudahan

nilai dan

media pembelajaran

didalam kelas.

Jika dilihat dari variabel waktu yang
dipergunakan pembelajaran
didapat nilai sebesar 3,5 dan termasuk
dalam kategori praktis. Kepraktisan dari
kategori ini didapat karena tingginya rasa
akan pembelajaran
biologi pada materi kingdom plantae yang
dimana  pada penerapannya
dibutuhkan waktu dalam mengikuti
kegiatan pembelajaran didalam kelas.
Dilihat
menginterpretasikannya di peroleh nilai
sebesar yaitu 3,6 dengan kategori sangat
praktis. Variabel berikutnya yaitu variabel
ekuivalensi didapatkan nilai sebesar yaitu
3,5 dengan kategori praktis. Melalui ini
menunjukkan secara keseluruhan bahwa
media pembelajaran kingdom  plantae
berbasis canva yang telah dikembangkan

dalam

siswa

kesadaran

saat

dari variabel kemudahan
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disukai dan bisa membantu siswa dalam
memahami materi pembelajaran.

2. Efektifitas Media Pembelajaran

Untuk mengetahui uji efektifitas dapat
dilihat dari ada atau tidaknya dampak
pengaruh dan hasil yang dimunculkan
karena penggunaan media pembelajaran
kingdom planate terhadap motivasi belajar
dan hasil belajar siswa setelah dilaksakan
pembelajaran. Motivasi siswa dinilai
berdasarkan angket motivasi siswa dalam
pelaksanaan pembelajaran sedangkan hasil
belajar siswa dinilai dari tes hasil belajar
untuk mengtahui pemahaman penalaran
siswa pada media pembelajaran kingdom
plantae berbasis canva memperoleh hasil
yang baik. Berikut ini dijelaskan tahap-

tahap uji efektifitas yang sudah dilakukan

oleh peneliti.
a. Motivasi Siswa dalam Kegiatan
Pembelajaran

Bagian motivasi yang dinilai adalah

minat dan semangat perhatian siswa
dalam melaksanakan pembelajaran yang
relevan, harapan, keyakinan dan kepuasan.
Data haasil angket motivasi siwa didapat
nilai rata yanag diisi oleh 20 siswa sesudah
melaksanakan  kegiatan = pembalajaran
didapat aspek penilaian pada minat
maupun perhatian siswa mendapatkan
hasil tertinggi, yaitu 86% dikategorikan
sangat tinggi.
Tingginya minat siswa dalam
pelaksanaan kegiatan pembelajran ini

diakibatkan karena siswa senang dengan

kegiatan pembelajaranka karena
menggunakan  media  pembelajaran,
dikegiatan = pembelajaran  sebelumnya

siswa kurang dilibatkan secara penuh
dalam proses kegiatan pembelajaran
didalam kelas. Dilihat dari aspek relevansi
juga didapatkan nilai yaitu 85% dan

dikategorikan dalam kategori sangat
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tinggi. Hal ini menunjukkan bahwa
terdapat keseimbangan kesesuaian antara
kebutuhan dan kondisi siswa terhadap
keterlibatan pada isi media pemebelajaran
dengan materi pembelajaran. Jika dilihat
dari bagian aspek harapan terhadap
kegiatan pembelajaran diperoleh nilai
yaitu 86% dan dikategorikan sangat
tinggi.Tingginya nilai untuk
disebabkan karena
SMA Negeri 1
khususnya kelas X tinggi. Semua ini
disebabkan karena bahan ajar atau materi
yang  sudah
pengetahuan siswa.

moativasi
aspek harapan ini
Susua

minat siswa

didesain =~ menambah

Aspek motivasi berikutnya yaitu
aspek  kepuasan. Pada aspek ini
didapatkan nilai 86% dan dikategorikan
sangat tinggi. Hal ini disebabkan karena
siswa dengan
bimbingan sepenuhnya dari guru, dan

sendiri arahan dan
siswa meyakini dan percaya apa yang
sudah dipelajari,ditulis, dengarkan,
maupun yang telah dikerjakan, selama
pembelajaran berlangsung sehingga siswa
mendapatkan kepuasan disaat proses
belajar mengajar yang dapat mendukung
hasil belajar siswa. Berdasarkan dari ketiga
sub variabel motivasi siswa diatas.
Disimpulkan bahwa presentase motivasi
belajar siswa setelah menggunakan media
pembelajaran kingdom plantae berbasis
canva dapat di kategorikan sangat tinggi
karena memperoleh nilai 86%. Berdasarkan
perolehan nilai tersebut dapat dinyatakan
bahwa penggunaan media pembelajaran
dapat
mendorong minat siswa dalam belajar.
b. Hasil Belajar Siswa Ranah Kognitif
Data hasil belajar yang diperoleh
dari hesil tes belajar setelah menggunakan
media pembelajaran  kingdom  plantae.
Analisis hasil belajar dipergunakan agar

dapat mengetahui

memberikan motivasi dan

penguasaan konsep
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melakukan  kegiatan
pembelajaran. Untuk evaluasi hasil belajar
siswa

siswa setelah

setelah mengguanakan media
pembelajaran ini hanya terfokus pada
proses
pengetahuan saja.

penilaian kognitif atau nilai
Hasil belajar aspek
kognitif siswa diperoleh nilai rata-rata 88,7
dan berada pada kriteria tuntas dengan
rentan nilai A, B, C, Dan D. berdasarkan
buku laporan hasil belajar siswa, ada
beberapa bentuk standar penilaian siswa
dengan nilai mutu A, B, C, Dan D. Nilai
mutu dapat dinyatakan dengan angka A =
(90-100); B = (75-89); C = (60-74); D = (0-59).

Hasil belajar sebelumnya rendah
disebabkan karena siswa hanya cenderung
terfokus bekerja mengandalkan teman,
guru, dan kurang aktif dalam kegiatan
tidak
diberikan prosedur yang lengkap sehingga

siswa

pembelajaran  karena  mereka

hanya cenderung menghafal

prosedur kerja dari pada menalar untuk

melakukan sesuatu dalam kegiatan
pembelajaran.
Salah  satunya upaya  dalam

meningkatkan hasil belajar ranah kognitif
adalah dengan
mendesain

cara membuat dan
bentuk media pembelajaran
salah satunya adalah media pembelajaran
kingdom plantae berbasis canva. Bentuk
media ini merupakan kesempatan bagi
siswa untuk belajar lebih aktif, terfokus
dan menekankan untuk pengalaman
langsung supaya menemukan prinsip dan
konsep

kamampuan kognitif siswa yang semakin

sehingga mempeng aruhi

meningkat. Dengan demikian dapat

disimpulkan bahwa media pembelajaran

kingdom plantae berbasis canva dapat
meningkatkan hasil belajar siswa.
D.Penutup
Berdasarkan penelitian
pengembangan dan uji coba media
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pembelajaran kingdom plantae berbasis
canva dibuat kesimpilan sebagaai berikut.

Berdasarkan hasil validasi para pakar
ahli  dihasilkan pembelajaran
kingdom plantae berbasis canva dengan
sangat valid dan didapatkan nilai rata-rata
89,6% media
pembelajaran kingdom plantae dapat
dipergunakan oleh guru dan siswa dalam
pelaksanaan pembelajaran, berdasarkan uji
praktikalitas
dinyatakan media pembelajaran kingdom
plantae berbasis canva praktis dan dapat
dipergunakan oleh guru dengan nilai rata-
rata 3,5 dan dipergunakan oleh siswa
dalam melakukan kegiatan pembelajaran
dengan nilai rata-rata 3,54 sehingga dapt
digunakan oleh guru dan siswa dalam
proses pembelajaran dan berdasarakan uji
efektifitas penggunaan
pembalajaran kingdom plantae berbasis
canva yang diketahui melalaui motivasi
dan hasil belajar siswa. Hasil yang didapat
melalui motivasi siswa selama pelaksanaan
pembelajaran dikategorikan sangat tinggi
dengan nilai rat-rata 86% dan hasil belajar
dari ranah kognitif menunjukkan hasil
yang cukup baik setelah pelaksanaan
pembelajaran  kingdom  plantae
berbasis canva.

Adapun penulis
penelitian ini yaitu sebagai berikut.

Bagi guru
berdasarkan hasil validitas, praktikalitas,
dan efektifitas. Yang dilaksanakan media
pembelajaran ini dapat digunakan sebagai
salah satu wadah sumber belajar untuk
meningkatkan kemampuan ilmiah siswa,
bagi yang lain yang mau
mengembangkan media pembelajaran
berbasis canva, diharapakan melakukan uji
ranah kognitif kepada siswa dan bagi
sekolah semoga dapat memfasilitasi guru

media

dan  dinyatakan

oleh guru dan siswa

media

media
saran dalam

mata pelajaran

peneliti
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dalam pengembangan bahan berupa media
pembelajaran berbasis canva.
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