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Abstract
This study aims to determine the effect of the Contextual Teaching and Learning (CTL) model
integrated with the interactive media Educaplay on the learning outcomes of seventh-grade junior
high school students in algebra material. The research was conducted at SMP Negeri 3 Mendobarat
using a quantitative approach with a Quasi-Experimental Design, specifically the posttest-only
control group design. The research sample consisted of two classes: an experimental class that
received instruction using the CTL model assisted by Educaplay, and a control class that received
conventional learning methods. Data were collected through a learning outcome test and analyzed
using SPSS version 22. Based on the data analysis results, the average learning outcome in the control
class was 61.55, categorized as good, while the average in the experimental class was 73.64,
categorized as very good. The hypothesis test using a test Showed that the calculated tyaiue Was 2.530,
while the critical tvaye was 2.0345 at a significance level of a = 0.05. Since the calculated tvaie IS
greater than the critical tvae, the null hypothesis (Ho) is rejected and the alternative hypothesis (H,)
is accepted. Therefore, it can be concluded that there is a significant effect of using the CTL learning
model assisted by Educaplay media on students' learning outcomes in algebra.
Keywords: Contextual Teaching and Learning; Educaplay; Learning Outcomes.

Abstrak
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh model pembelajaran Contextual Teaching and
Learning (CTL) yang dipadukan dengan media interaktif Educaplay terhadap hasil belajar siswa
kelas VII SMP pada materi aljabar. Penelitian ini dilaksanakan di SMP Negeri 3 Mendobarat dengan
menggunakan pendekatan kuantitatif jenis Quasi Experimental Design, yaitu desain eksperimen
semu dengan bentuk posttest only control group design. Sampel penelitian terdiri dari dua kelas, yaitu
kelas eksperimen yang mendapatkan pembelajaran dengan model CTL berbantuan Educaplay, dan
kelas kontrol yang menggunakan metode pembelajaran konvensional. Data penelitian
dikumpulkan melalui tes hasil belajar yang kemudian dianalisis menggunakan program SPSS versi
22. Berdasarkan hasil analisis data, diperoleh rata-rata hasil belajar siswa di kelas kontrol sebesar
61,55 yang termasuk dalam kategori baik, sedangkan rata-rata hasil belajar siswa di kelas
eksperimen sebesar 73,64 yang tergolong dalam kategori sangat baik. Uji hipotesis menggunakan
uji-t menunjukkan nilai tnitung sebesar 2,530, sedangkan tbel sebesar 2,0345 pada taraf signifikansi a
= 0,05. Karena thitung > ttabel, maka Hy ditolak dan H. diterima. Dengan demikian, dapat disimpulkan
bahwa terdapat pengaruh yang signifikan dari penggunaan model pembelajaran CTL berbantuan
media Educaplay terhadap hasil belajar siswa pada materi aljabar.
Kata Kunci: Contextual Teaching and Learning; Educaplay; Hasil Belajar.

A. Pendahuluan memainkan peran penting dalam berbagai
Matematika adalah ilmu universal yang disiplin, dan meningkatkan pemikiran

mendorong kemajuan teknologi saat ini, manusia. Matematika adalah mata pelajaran
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penting di sekolah dasar dan menengah. Ini
karena  matematika

penting dapat

membangun kesadaran tentang nilai-
nilainya (Siagian, 2023). Dalam proses
belajar matematika, ada banyak faktor yang
memengaruhi keberhasilan siswa dalam
Pelajaran matematika. Salah satu faktor
yang dapat menyebabkan hasil belajar
yang adalah

pemahaman peserta didik tentang konsep

matematika rendah
matematika sangat lemah karena belajar
matematika bagi peserta didik kurang
bermakna (Amin, 2020).

Hasil belajar merupakan sesuatu yang
dicapai atau diperoleh selama proses
belajar, yang menunjukkan seberapa baik
siswa belajar selama proses belajar mengajar
pada jenjang selanjutnya. Hasil belajar
didefinisikan sebagai proses memperoleh
sesuatu melalui pengalaman dan mengubah
2021).

pembelajaran yang dilakukan dengan

perilaku (Rahman, Proses

mengubah perilaku seseorang dengan
lingkungan sekitarnya. Menurut (Marzuki,
2023) hasil belajar yaitu proses belajar dari

suatu perolehan yang dicapai dari suatu

aktivitas atau proses diri dengan
lingkungan sehingga menghasilkan suatu
perolehan. Hasil belajar siswa akan

meningkat apabila guru dan siswa dapat

bekerja sama untuk mencapai tujuan
pembelajaran.

Hasil belajar siswa sangat penting
untuk menilai seberapa efektif sistem
Pendidikan. Namun, Ketika hasil belajar
rendah banyak sekolah menghadapi

masalah besar seperti di SMP Negeri 3
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Mendobarat. Hal ini
pencapaian akademik siswa tetapi juga
diri
perkembangan keterampilan hidup siswa.
(Safitri,  2021)

pembelajaran

memengaruhi

motivasi kepercayaan dan

Menurut  penelitian
mengatakan bahwa
cenderung menonton dan lebih berfokus
pada guru. Masalah ini dapat disebabkan
oleh banyak hal

pengajaran tidak sesuai dan lingkungan

termasuk metode

belajar yang tidak mendukung. Pendidik
mungkin menggunakan metode yang tidak
sesuai dengan kebutuhan dan karakteristik
tidak efektif

belajar digunakan

siswa, materi

sehingga
Hasil

untuk menentukan sejauh mana siswa

disampaikan.

dapat memahami serta mengerti topik
materi tersebut (Hamidah, 2023).
Berdasarkan hasil wawancara dengan
salah satu guru matematika kelas VII di
SMP Negeri 3 Mendobarat, Peserta didik
hasil
terutama dalam mata Pelajaran aljabar.
(Hartati, 2021) Sulit bagi siswa untuk
mnyerap Pelajaran adalah masalah utama
dalam Pendidikan formal (sekolah). Hal ini
dilihat dari rata-rata hasil belajar peserta
didik yang masih rendah. (Fahruddin, 2021)

menyatakan metode yang digunakan guru

mengalami  rendahnya belajar

masih dengan metode pendekatan ceramah

yang
membuat siswa kurang memahami materi

dalam pengajaran pada siswa,

yang dijelaskan. Selain itu, karena soal-soal
yang diberikan hanya berpusat pada

prosedur mekanisme dan pemecahan

masalah biasa, sehingga peserta didik

cenderung menghafal langkah-langkah
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penyelesaian tanpa memahami konsep
mendalam.

Oleh karena itu untuk menghindari
terjadinya pernyataan yang diatas, Solusi
yang
menggunakan model pembelajaran CTL

digunakan  peneliti dengan

dalam pembelajaran tersebut. (Ermawati,
2021)

menggunakan model pembelajaran CTL

mengatakan ~ Dimana  dengan
mendorong peserta didik untuk membuat
hubungan antara apa yang peserta didik
ketahui dan cara menggunakannya dalam
kehidupan sehari-hari. Alasan penggunaan
model pembelajaran CTL dijelaskan oleh
(Novitri, 2022) dengan menggunakan model
pembelajaran  contextual guru dapat
mengajarkan konsep matematika dengan
mengaitkan dunia nyata, Ini menunjukkan
bahwa model ini meningkatkan hasil belajar
siswa.
Menurut model

(Polontalo, 2023)

pembelajaran CTL adalah pendekatan

pembelajaran yang membantu guru
mengaitkan materi yang diajarkan dengan
dunia nyata siswa. Ini juga mendorong
siswa untuk memikirkan bagaimana
pengetahuan mereka dapat diterapkan
dalam  kehidupan Menurut
(Nurmaliah, 2021) model pembelajaran CTL

memiliki kelebihan diantaranya adalah

nyata.

dapat menekankan sepenuhnya aktivitas
berpikir peserta didik, baik fisik maupun
mental. Proses belajar peserta didik akan
berubah menjadi pengalaman nyata dalam
kelas melalui model pembelajaran CTL.

Peserta didik dapat mencarimengolah, dan
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menemukan pengalaman belajar yang nyata
melalui pembelajaran CTL ini.

Untuk

meningkatkan hasil belajar peserta didik

membantu mengatasi
model pembelajaran CTL pada materi
aljabar, dibutuhkanlah media pembelajaran.
Salah satu media interaktif yang dapat
membuat pembelajaran dalam bentuk

games dengan menggunakan aplikasi
media educaplay. Menurut (Tarigan, 2024)
Media adalah

pembelajaran berbasis web yang dirancang

Educaplay platfrom
untuk membuat permainan edukasi yang
dapat digunakan secara interaktif oleh guru
dan siswa. Dengan menggunakan educaplay
selama pembelajaran, memiliki kesempatan
untuk berpatisipasi secara aktif dalam
proses belajar. Manfaat dari media interaktif
fitur program game educaplay ini peserta

didik dapat berpatisipasi secara aktif dalam

proses  evaluasi pembelajaran  yang
interaktif. memungkinkan siswa untuk
belajar secara mandiri, meningatkan

kemampuan berpikir kritis, dan memotivasi
siswa untuk belajar secra menyenangkan.
Dalam hal ini, model ctl berfokus pada
yang
menekankan bahwa siswa terlibat dalam

pendekatan pembelajaran
kegiatan yang penting, yang membantu
siswa mengaitkan Pelajaran akademik
dengan situasi nyata terhadap hasil belajar
(Silaban, 2023). Selain menggunakan model
ctl untuk membantu meningkatkan hasil
belajar ~ dapat menggunakan media
educaplay. Berdasarkan penelitian ristine
dwi utami media educaplay ini sangatlah

berpengaruh dan efektif dilakukan oleh
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siswa yang terlihat sangat aktif dalam
terlibat proses

pembelajaran. Dengan

demikian, media educaplay  dapat
membantu pendekatan model ctl dalam
pembelajaran matematika dengan membuat
masalah matematika yang menarik dan
relavan dengan dunia nyata, serta
memberikan lingkungan interaktif Dimana
siswa dapat menyelesaikan masalah dan
membantu siswa dalam belajar matematika
pada materi aljabar. Dalam hal ini media
educaplay dapat meningkatkan hasil belajar
matematika pada materi aljabar karena
tidak

pembelajaran dalam kehidupan nyata tetapi

mereka hanya  menerapkan
juga menerapkan dalam berbagai konteks
yang intraktif. Berdasarkan hasil peneliti
sebelumnya ini menjadi keterbaruan dalam
penelitian ini yaitu memeningkatkan hasil
belajar matematika menggunakan model ctl
dan media educaplay.

Berdasarkan penjelasan diatas, peneliti
tertarik untuk meneliti terkait pengaruh
model pembelajaran ctl berbantuan media
educaplay fitur program game terhadap hasil
belajar matematika. Dengan adanya
pembelajaran contextual berbantuan Media
berbasis game seperti Educaplay sebagai

media interaktif dapat menyediakan dalam

cara penyampaian materi, ini dapat
meningkatkan keinginan siswa untuk
belajar, mengurangi kejenuhan dalam
proses pembelajaran, membantu siswa
dengan berbagai gaya belajar untuk

memahami konsep aljabar secara lebih
efektif, dan memberi mereka kesempatan

untuk belajar secara mandiri. Adapun judul
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penelitian ini “Pengaruh Model Contextual
Teaching And Learning Berbantuan Media
Educaplay ~ Terhadap  Hasil
Matematika Kelas VII SMP.”

Belajar

B. Metodologi Penelitian

Penelitian ini menggunakan metode
kuantitatif eksperimen dengan jenis Quasi
Experimental dan desain Posttest Only Control
Design. Penelitian melibatkan dua kelas,
yaitu kelas VII A sebagai kelas eksperimen
yang diberikan model pembelajaran
Contextual Teaching and Learning (CTL)
berbantuan media Educaplay, dan kelas VII

B sebagai kelas kontrol dengan metode

konvensional. Tujuannya adalah untuk
mengetahui pengaruh signifikan
penggunaan model CTL berbantuan
Educaplay = terhadap  hasil  belajar

matematika pada materi aljabar.

Populasi penelitian mencakup seluruh
siswa kelas VII SMP Negeri 3 Mendobarat
dengan jumlah 35 siswa, terdiri dari 17
siswa di kelas VII A dan 18 siswa di kelas VII
B. Sampel diambil secara keseluruhan dari
populasi tersebut. Penelitian dilaksanakan
pada semester genap tahun ajaran 2024/2025
di SMP Negeri
beralamat di Jl. Gotong Royong, Desa
Mendobarat,

Kabupaten Bangka, Provinsi Kepulauan

3 Mendobarat yang

Rukam, Kecamatan

Bangka Belitung.

C. Hasil Penelitian dan Pembahasan
Uji dilakukan

mengukur yang diperoleh dari

normalitas untuk

data
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yang telah dilakukan

normal atau tidak. Dalan

penelitian

berdistribusi
penelitian ini menggunakan uji kolmogrov-
Smirnov berbantuan SPSS 22. Jika taraf
signifikan > 0,05 maka uji normalitas dapat
dikatakan berdistribusi normal. Namun jika
taraf signifikan < 0,05, maka uji normalitas
dapat dikatakan tidak berdistribusi normal.

Berikut hasil uji normalitas data :

Tabel. 1 Uji Normalitas

Tests of Normality

Kolmogorov-
Smirnov? Shapiro-Wilk
Kel Statis Stati
as tic Df Sig. stic Df Sig.
Hasil 1 .200 18 .056 923 18  .147
belajar 2 212 17 .041 .843 17  .009

(Sumber : Output SPSS 22)
tabel

normalitas data daalam penelitian diatas,

Berdasarkan perhitungan  uji

diperoleh  nilai  signifikan  posttest
eksperimen yaitu 0,056 dan posttest kontrol
yaitu 0,041 yang mana nilai tersebut lebih
besar dari nilai a = 0,05 maka dapat
disimpulkan bahwa data posttest kelas
eksperimen dan kelas kontrol berdistribusi
normal.

Uji

mengukur varians data sama atau tidak.

homogenitas dilakukan untuk
Dalam penelitian ini menggunakan uji
levene’s test of homogeneity of variance sebagai
uji homogenitas. Jika taraf signifikan > 0,05
maka uji homogenitas dapat dinyatakan
homogen. Namun jika taraf signifikan < 0,05
maka uji homogenitas dapat dinyatakan
Berikut hasil data

P-ISSN: 2715-1646
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Tabel. 2 Uji Homogenitas

Levene
Statistic dfl df2 Sig.
304 1 33 585

( Sumber : Output SPSS 22 )

Berdasarkan tabel test of homogeneity of
variance diperoleh nilai signifikan sebesar
0,304 artinya nilai > 0,05 dengan demikian

data uji homogenitas dinyatakan homogen.

Uji  hipotesis  dilakukan  untuk
mengetahui adakah Pengaruh Model
Contextual Teaching ~ And  Learning

Berbantuan Media Educaplay Terhadap
Hasil Belajar Kelas VII SMP. Pada penelitian
ini, peneliti
Sample T-Test ( Uji -t ) berbantuan spss 22,

dengan taraf signifikan 5% atau a = 0,05.

menggunakan Independent

Jika nilai sig a > 0,05 maka H, diterima H,
ditolak. Jika nilai sig @ < 0,05 maka maka H,
ditolak H, diterima.

Tabel. 3 Distribusi Statistik

Group Statistics

Std. Std.
DeviatioError
Kelas N Mean n Mean
Hasi Post
LooTest 4o 7365 16140 3.914
Sisw Eksperi
a men
Post
Test 18 61.56 20.327 4.791
Kontrol

( Sumber : Output SPSS 22 )

Tabel. 4 Uji Independent Sample T-Test

tidak homogen.

homogenitas:
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Me Lo Upp Sebelum  melakukan  penelitian,

F_Sig.t df Sig an SE werer peneliti melakukan uji coba instrument soal

?asil 304 5852.50033 .018 ;20 6'228_580 2;7 tes terlebih dahulu. Proses wuji coba
1swa 3.0 12.0 ’ 16 instrument dilakukan di SMP 2 Sungailiat
2.530 00 016 9 6.187.5 1093 melibatkan partisipasi aktif dari 15 siswa

( Sumber : Output SPSS 22)
Dari tabel diatas uji hipotesis dengan

menggunakan uji independent sample t-test
diperoleh bahwa nilai rata-rat (mean) kelas
73,65
daripada kelas kontrol yaitu 61,56, karena

eksperimen sebesar lebih tinggi

nilai mean difference = 12.092. nilai sig (2-
tailed) = 0,018< 0,06 maka

perbedaan yang signifikan antara nilai

terdapat

posttest kelas eksperimen dan kelas kontrol,
sehingga dapat dinyatakan H, ditolak dan
H,diterima. Dengan demikian hipotesis
menyatakan bahwa ada Pengaruh Model
And
Berbantuan Media Educaplay Terhadap
Hasil Belajar Kelas VII SMP.

Contextual Teaching Learning

Penelitian ini  bertujuan  untuk
mengetahui hasil belajar siswa dengan
menggunakan Model Contextual Teaching
And Learning dengan berbantuan Media
Educaplay terhadap hasil belajar siswa kelas
VII SMP Negeri 3 Mendobarat. Penelitian ini
dilakukan  dikelas

penelitian yang digunakan yaitu Quasi

eksperimen, Jenis
Eksperimental dengan bentuk Posttest Only
Control Design. Penelitian ini dilakukan
dengan menggunakan metode model
contextual teaching and learning dengan
berbantuan media
dikelas

konvensional ( ceramah) pada kelas kontrol.

educaplay  dilakukan

eksperimen dan metode

sebagai responden uji coba. Sebanyak 10
soal berbentuk essay disiapkan dan diujikan
dengan tujuan untuk mengukur kualitas,
dan kelayakan instrument tersebut sebelum
digunakan dalam pengumpulan data yang
sesungguhnya.

Berdasarkan analisis hasil uji coba
instrument diperoleh dari 10 soal yang
diujikan 7 soal yang dinyatakan valid dan 3
soal dinyatakan tidak wvalid. Hasil uji
data yang
diperoleh dari uji coba memiliki Tingkat
yang  tinggi,
instrument secara keseluruhan dianggap

reliabilitas ~ menunjukkan

kepercayaan sehingga

konsisten yang dilakukan penelitian.
Dengan demikian, peneliti memutuskan
untuk menggunakan 7 soal valid sebagai
instrument posttest dalam penelitian yang
akan dilaksanakan.

Adapun tahapan saat penelitian
dengan model contextual teaching and
learning yaitu tahap pertama peneliti
menentukan hasil yang diharapkan. Peneliti
menetapkan tujuan sesuai dengan capaian
pembelajaran (CP) Dan tujuan pembelajaran
(TP) yang telah digariskan dalam kurikulum
Merdeka. Penetapan tujuan ini menjadi
landasan dalam merancang keseluruhan
proses pembelajaran dan penilaian. Tahap
kedua melibatkan penentuan instrument
bukti konkret

ketercapaian tujuan pemebelajaran. Dalam

penilaian sebagai
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konteks

menggunakan

memilih  untuk

yang
dengan soal posttest yang telah diuji

ini, peneliti

instrument sama
validitas dan reliabiitasnya. Tahap ketiga
adalah perancangan kegiatan pembelajaran
yang disusun secara sistematis dalam
bentuk

pembelajaran (RPP).

rancangan pelaksanaan

Implementasi model contextual teaching
and learning dalam penelitian ini terbukti
memberikan dampak positif terhadap hasil
belajar peserta didik. Hal ini tercemin dari
perbandingan nilai rata-rata posttest kelas
eksperimen dan kelas kontrol. Berdasarkan
data yang terkumpul nilai rata -rata kelas
ekperimen berhasil mencapai nilai 73,65
dengan menerapkan model contextual
teaching and learning dan memanfaatkan
bantuan media pembelajaran. dan kelas
kontrol mencapai nilai rata-rata posttest
61,56. Selisih signifikan ini mengindikasikan

bahwa rancangan pembelajaran yang

terstruktur dengan fokus pemahaman
mendalam dan pengguanan media
pembelajaran yang menarik mampu

meningkatkan hasil belajar peserta didik
secara efktif.

Dengan hasil yang diamati secara
langsung selama

proses pembelajaran

model contextual teaching and learning
berbantuan media educaplay memberikan
dampak  positif  terhadap aktivitas,
keterlibatan, dan hasil belajar peserta didik.
Peserta didik terlihat lebih aktif selama
pembelajaran, antusias saat mengekplorasi
soal tes melalui media fitur program game,

serta mampu menarik peserta didik dalam
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belajar sambil bermain dengan lebih mudah.
Mereka

memberikan penjelasan berani bertanya,

memperhatikan saat peneliti
dan mengemukkan pendapat.

Penerapan model contextual teaching
and learning ini menekankan pada
perencanaan pembelajaran berdasarkan
tujuan, membantu siswa dalam memahami
materi yang mendalam dan dengan media
interaktif fitur program game pembelajaran
menjadi lebih bermakna menyenangkan
sehingga peserta didik tidak bosan dalam
belajar matematika.
data

Berdasarkan analisis

yang
mendalam perbandingan kelas eksperimen
dan  kelas kontrol. Penelitian ini
menghasilkan Kesimpulan yang signifikan
terkait hipotesisyang diajukan. Kriteria
pengujian hipotesis yang telah ditetapkan
H, ditolak penolakan ini berdasarkan pada
perhitungan statistic yang menunjukkan
perbedaan nyata pada dua kelas yang
diamati. Derajat kebebasan (df) = 33 menjadi
landasan menentukan nilai kritis untuk
pengujian hipotesis. Nilai t-hitung sebesar
2,530 dan dibandingkan dengan t-tabel yang
relavan pada taraf signifikansi 0,05 (2-tailed)
yaitu 2,0345. karena t-hitung > t-tabel (2,530
>2,0345 ), maka H,ditolak dan H, diterima.
Artinya terdapat perbedaan yang signifikan
antara hasil belajar siswa pada kelas
eksperimen dan kelas kontrol. Dengan
bahwa

penerapan model Contextual Teaching And

demikian, dapat disimpulkan

Learning berbantuan media Educaplay
memberikan pengaruh yang signifikan

terhadap hasil belajar siswa.
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Hasil penelitian ini didukung oleh
penelitian yang dilakukan oleh Degeng dan
husen dengan judul penerapan Model
Teaching And
Learning Berbasis Media Educaplay Untuk

Pembelajaran  Contextual

Meningakatkan Hasil Belajar, keberhasilan
oleh

dan media

pembelajaran sangat dipengaruhi

kesesuaian antara model

pembelajaran dengan karakteristik peserta
didik.

pengajaran yang inovatif dan adaptif seperti

Dengan  demikian,  strategi
kombinasi Contextual teaching and learning
dan educaplay menjadi sangat relavan
dalam konteks Pendidikan modern dan
sangat disarankan untuk diterapkan dalam
pembelajaran, khususnya untuk
meningkatkan hasil belajar dan keterlibatan
siswa diera digital.

Hasil penelitian didukung oleh Nur
Hadiyanta menunjukkan bahwa penerapan
model pembelajaran Contextual Teaching
and Learning (CTL) berhasil meningkatkan
keaktifan dan hasil belajar siswa pada mata
pelajaran PKn di kelas X MAN Popongan
Kabupaten Klaten. Model pembelajaran

Contextual Teaching and Learning (CTL)

terbukti efektif dalam meningkatkan
keaktifan siswa selama proses
pembelajaran.  Skor partisipasi siswa

meningkat dari 53,17 pada siklus I menjadi
78,86 pada siklus II.

mendorong suasana belajar yang aktif,

Penerapan CTL

menyenangkan, serta mendukung
keterlibatan siswa secara langsung dalam
membangun pemahaman materi. Hal ini
memperkuat bahwa model CTL dapat

dijadikan strategi pembelajaran yang efektif

P-ISSN: 2715-1646

E-ISSN: 2826-5263
dan relevan dalam meningkatkan hasil
belajar PKn. Dengan demikian, temuan
pendukung ini memperkuat kesimpulan
CTL
berdampak positif terhadap peningkatan
hasil belajar PKn siswa kelas X MAN
Popongan Kabupaten Klaten.

bahwa  model  pembelajaran

Sedangkan hasil penelitian yang
didukung oleh Penelitian yang dilakukan
oleh Dila Nurmaizura dkk. menunjukkan
bahwa penerapan model pembelajaran
Contextual Teaching and Learning (CTL)
berbantuan media interaktif Educaplay
secara signifikan meningkatkan hasil belajar
PPKn siswa kelas VII SMPN 16 Mataram,
yang dibuktikan melalui perbedaan nilai
rata-rata post-test antara kelas eksperimen
(86,15) dan kelas kontrol (75), serta hasil uji
Mann-Whitney U dengan nilai signifikansi
0,019 < 0,05. Temuan ini mengindikasikan
bahwa kombinasi antara pendekatan
pembelajaran kontekstual dan media digital
interaktif mampu menciptakan proses
belajar yang lebih menarik dan efektif.
D. Penutup

hasil analisis data,

disimpulkan bahwa terdapat pengaruh

Berdasarkan

signifikan model Contextual Teaching and

Learning  (CTL)  berbantuan  media
Educaplay = terhadap  hasil  belajar
matematika siswa kelas VII SMP. Oleh
karena itu, disarankan agar sekolah
mendukung penerapan model

pembelajaran inovatif berbasis digital, guru
lebih aktif menggunakan media interaktif
CTL

pembelajaran yang bermakna, serta peserta

dalam untuk menciptakan
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didik dapat lebih terlibat secara aktif dalam
proses pembelajaran. Peneliti selanjutnya
diharapkan dapat mengembangkan
penelitian ini dengan memperluas variabel,
jenjang pendidikan, maupun mata pelajaran
yang berbeda.
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